PEDINE DA RITAGLIARE:

— piega

— piega

I Solidi Noti un gioco per sfidare chi € in casa con te.

Materiale necessario:

La tua casa

Una clessidra/un cronometro per misurare il tempo
1 pedina per ogni giocatore

Le carte che trovi qui allegate (da ritagliare e incollare)
Il tabellone

Regole:
Mescolate il mazzo di carte e posizionatelo in mezzo

al piano di gioco con la faccia coperta. Il giocatore
piu piccolo inizia girando la prima carta e nello stesso

momento il giocatore piu grande avvia il cronometro. — piega

Ogni giocatore deve recuperare il maggior numero colla colla colla colla
di oggetti con la caratteristica scritta sulla carta. R T _A T 2o
Dopo 30 secondi ci si ferma e si controllano gli oggetti
trovati assegnando:
”””””””””””””” # ritaglia

+ 1 punto per ogni oggetto giusto

- 2 punti per ogni oggetto sbagliato.

Spostate le pedine sul tabellone del numerodipunti [ A [\ Tl

conquistati, poi voltate la seconda carta. |
Il gioco termina quando il primo giocatore raggiunge

il "giardino"_ ,! aletta incollata

incolla
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SOLIDI :
DI SOLIDI

ROTAZIONE PLATONICI

POLIEDRI PARALLELEPIPEDO

TRONCO : TRONCO
DI DI
CONO PIRAMIDE
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